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Представь себе: жизнь — это невероятно сложный код, написанный
бесчисленными строками опыта, мыслей, желаний. И вот ты стоишь
перед этим кодом, пытаешься его взломать, понять, что и почему
здесь происходит. В один момент ты осознаёшь, что есть некая
сила, творящая всё это. И не важно, как её назвать: Бог,
Вселенная, Источник — это та самая сила, которая и создала
правила игры.

Вторая заповедь — это как своеобразная защита этого кода. Она
говорит:  «Не  сотвори  себе  кумира».  Но  это  не  просто
религиозная мантра. Это мощная философская установка. Почему?
Потому что кумира создавать — это как вводить баги в код.
Представь,  ты  возводишь  на  пьедестал  некую  идею,  вещь,
человека, а затем эта же идея начинает управлять твоей жизнью.
Ты вдруг начинаешь зависеть от неё, теряя способность видеть
мир  шире.  Ты  фокусируешься  на  одном  узком  месте,  упуская
глобальную картину. Это как если бы программист забыл обо всём
коде, кроме одной строчки, которая, как он считает, делает его
работу совершенной. Но из-за этого одна строчка и рушится вся
система.

Создавая кумира, мы начинаем видеть не реальность, а лишь её
часть. Давайте я дам пример из жизни. Ты когда-нибудь встречал
людей,  которые  одержимы  богатством?  Для  них  деньги  —  это
икона, их смысл жизни. Они превращаются в рабов цифр на экране
банковского  счёта,  забывая,  что  деньги  —  это  просто
инструмент. Смешно, правда? Они поклоняются объекту, который
сам по себе лишён смысла. А в результате? Баг в системе:
вместо свободы и радости, они попадают в ловушку, потому что
их мир сужается до одной-единственной цифры.

Или  другая  ситуация:  человек  ставит  на  пьедестал  другого
человека.  Зависимость.  И  вот  он  начинает  видеть  в  нём  не
просто  человека,  а  почти  божество.  Любое  слово  этого
«божества» становится истиной, а любое действие — указанием к
действию. В итоге? Этот человек теряет себя, он забывает, кто
он есть на самом деле. Опять баг. Потому что мир не должен
вращаться вокруг одного объекта, каким бы он ни был.



Вторая заповедь — это как напоминание, что мир больше, чем
наша проекция. Что любая идея, вещь или человек могут быть
важными,  но  никогда  не  должны  становиться  абсолютными.  В
конечном итоге, все эти кумиры — лишь тени реальности, и стоит
за ними слишком сильно гнаться, как ты начинаешь терять из
виду источник всего — саму жизнь.

Мы же не в игре, где цель — поклоняться статуэткам, верно?
Жизнь  —  это  процесс.  Это  код,  который  нужно  взломать,  не
придавая слишком большого значения отдельным строчкам, какими
бы яркими они ни казались.


